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Multi Agens(i Mobilrobot-rendszerek
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Egy agens felépitése és szenzorrendszere: a felépitéssel kapcsolatos kdvetelmények,
meghatarozdsok. (test, jarészerkezet, vezérlérendszer, kommunikacids kovetelmények,
vezérlGrendszer, elektronika, autondmia; szenzorok felosztasa)
Egy agens, és kornyezetének kinematikai modellezése, koordinatarendszerek
a. Kinematikai (direkt/inverz) modellek:
i. differencidl hajtasu, 3 kerekd, ackermann tipusu konfigurdcidkra
ii. Labakon (egy lab modellezése, sulypontfeltételek) jaré mobilrobotokra
Munkateriiletek = modellezése (konfiguralt akadalyok, lokalizdciés  hibak
figyelembevétele, markerek elhelyezése-fajtdi, marker-lathatésagok, pontszer( agens
abrazoldsa)
Térképkészités (SLAM) és térképek fajtai (szenzor-, geometriai, topoldgiai, lokalis,
globalis), és lokalizacidk (lateracid, angulacid, GPS, modell alapu)
Munkateriiletek felosztasa, kornyezet értelmezése az agens szamara (négyzethalds,
Q-tree, BSP, egzakt):
Graf alapu palyatervezs eljarasok (grafok készitése, KF, Lathatdsagi, Tg., MakLink):
MAR, bevezetés: el6nyok, hatranyok, tulajdonsdgok 6sszefoglaldsa
a. Agensek definiciéja
i. gyenge/erGs dgensek
ii. autondm, adaptiv agensek
iii. kooperativ, kollaborativ dgensek
iv. szingle- vs multi-agensd rendszerek
Egyes alapvetd rendszerek jellemzése, definidlja a homogén/heterogén rendszereket,
majd
i. homogén, nem-kommunikalé rendszer
ii. heterogén, nem-kommunikalé rendszer
iii. heterogén, kommunikalé rendszer
MAR - Grafelméleti alapok (graf tipusok, graf-bejard (fa-bejard) algoritmusok,
heurisztikus grafok, informalt, informalatlan grafok, adjacencia matrix, él lista)
MAR, tanuldsi algoritmusok: Dijkstra algoritmus (jellemz&k, feltételek, definicidk,
legrévidebb utak, miikddése esetleg példan)
MAR, tanuldsi algoritmusok: A*, A** algoritmusok (jellemzék, feltételek, definicidk,
heurisztikak, miért lett A** algoritmus)
A ,hangya kolénia” (Ant Colony) algoritmus. A m(ikodés lényege, az Ut megvalasztdsa,
az Ut megtervezése, a feromonok frissitése, feromonok mennyisége.
,Q-learning” tanulasi algoritmus. Mi a megerGsitett tanulds (RL)? Hogy néz ki a Q-
tabla? Q-fuggvény definicidja. Frissitési szabaly, az 4j Q érték kiszamitasa. Q-tanulas
folyamatabrdja.



