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Oktatasi cél: Az eldadas célja az, hogy a hallgatok megismerjék a C++ és a Python programozdsi
nyelvek alapjait, megismerjek a programkészités lépéseit mindkét nyelv segitségével,
tovabba képesek legyenek onalléan alkalmazasokat fejleszteni. A targy megismerése
segiti a komplexebb mérnéki problémakezelést.

A laborok célja, hogy a hallgatok megismerkedjenek a C++ és a Python nyelven torténé
programfejlesztées  alapjaival. A hallgatok  jartassagot — szereznek — integralt
fejlesztoeszkozok hasznalataban.

Utemezés
Oktatasi hét Témakorok
1. Eléadas: Kovetelményrendszer ismertetése. Irodalom. Fejlesztérendszerek. Egy C++

program felépitésének megismerése egy gyakorlati példan keresztiil. C++ alap
adattipusok. Valtozok. Kiiras a szabvanyos kimenetre. A megjelenités szamrendszere
egész szamoknal. Manipulatorok. Adatbeolvasas a szabvanyos bemenetrdl. Feltételes
elagazas (if-else). A switch-case szerkezet. Matematikai, logikai, és relacids operatorok.
Igazsagtablak. Tomor irasmodu operatorok. Fejlécallomanyok.

Labor: Ismerkedés a fejlesztd kornyezettel. Kiiras a szabvanyos kimenetre.
Adatbeolvasas a szabvanyos bemenetrél. Szimbolikus konstans hasznalata. <iomanip>,
hatvanyszamitas. Ekezetes kiiras a konzolra, feltételes elagazés, <iostream>,
namespace, logikai "¢s" kapcsolat.

2. Eléadas: Precedencia szintek. Kiértékelési sorrend. Ciklusok (do-while, while, for).
Egydimenziods statikus tomb. Tomb atadasa fiiggvénynek. Tipuskonverzio. Szoveg
taroldsa karaktertomb és string objektum segitségével. Szoveges adatok beolvasasa a
billentytlizetr6l. A printf és sprintf hasznalata. Az auto tipus.

Labor: Feltételes elagazas, sqrt, <cmath>, cin, cout alapok, ékezetes kiiras a konzolra,
feltételes elagazas, do-while ciklus, char tipust valtozo. Prefix és postfix operatorok
miikodése. printf hasznalata. Id6 lekérdezése. struct hasznalata. Egydimenzids tomb
hasznalata, véletlen szamok generaldsa, véletlenszam generator inicializalasa. Osszeg és
atlag szamitas, egész osztas. Az auto tipus..

3. Elbadas: A scanf és az sscanf hasznalata. Tobbdimenzids tombok. Struktarak. Mutatok,
cimoperator, indirekci6 operator. Hivatkozas tombelemre mutaton keresztiil. Statikus
kétdimenzos tdmb. Egymasba agyazott struktarak. Vector hasznalata. Adatok mentése
szoveges allomanyba és beolvasas. Komplex feladat.

Labor: A switch-case szerkezet. A printf hasznalata. Projektfeladatok megbeszélése.

4. Elbadads: Bevezetés az objektum-orientalt programozasba. A this mutaté hasznalata.
Fiiggvényhivasok lancolasa. Lekérdezo fliggvények és barat fliggvények.
Labor: Karaktertombok kezelése.

5. Eléadas: Konstruktorokrol részletesen, shallow copy és deep copy. Mésolo6 konstruktor
készitése €s hasznalata. Barat fiiggvények és osztalyok.

Labor: Strukturatomb, fliggvények. Tomb atadasa paraméterként. Adatok lementése
szoveges allomanyba. Adatok beolvaséasa szoveges allomanybol.




Elbadas: Trodalom. Fejlesztorendszerek. Egy egyszer(i Python program. Nyelvi alapok,
numerikus tipusok, miiveletek, tipuskonverzid, print fliggvény. Komplex szamok.
Szoveges adatok tarolasa, miiveletek szoveges adatokkal.

Labor: C++ elméleti ZH (Moodle teszt). C++ programiras ZH.

Eléadas: Numpy matrixmiveletek. Véletlenszamok. Pandas alapok. Dataframe-ek
hasznélata. Pandas folytatds. Adatok beolvasasa, lekérdezése. Logikai operatorok.
Bitenkénti operatorok. Feltételes elagazas. Ciklusok. A dictionary tipus, halmazok.
Fiiggvények. Numpy alapok. Numpy tombok.

Labor: Bevezetés a Python programnyelv hasznalataba. Print fiiggvény haszndlta.
Valtozok kezelése Python kdrnyezetben. Tipus konverzid.

Elbadas: Listak és listakezelés. Matplotlib alapok. Komplex feladat.
Python labor: Adatstruktarak (listak, sorok, szotarak és halmazok). Kivételkezelés.

Eléadas: JSON szerializécio.
Labor: Python Modulok I.: Numpy (matrix miiveletek, linearis algebra alapok).

10.

Rektorl sziinet

11.

Elbadas: Python: Grafikus feliiletii asztali alkalmazasok fejlesztése Tkinter segitségével.
Eseményvezérelt mikddés. Komponensek elhelyezése az ablakon. Eseménykezel 0k
készitése és hasznalata. Eseménykezelé megaddsa command tulajdonsaggal. Lambda
kifejezés. Button és RadioButton komponensek. Feliilet elrendezése pack és place
fiiggvényekkel.

Labor: Python Modulok I1.: Pandas (adatfeldolgozas). CSV fajlkezelés.

Python labor: A Matplotlib modul hasznalata.

12.

Eléadas: Feliilet elrendezése grid fiiggvénnyel. Esemény kezelés esemény csatolassal.
Entry komponens hasznalata. Messagebox hasznalata.

Labor: Szdveges valtozok, karakterlancok. Miiveletvégzés karakterlancokkal. Egyszerii
vezérlési strukturak (elagazasok, ciklusok). Grafikus feliileti asztali alkalmazas
fejlesztése.

13.

Elbadas: Szoftverfejlesztési modellek. A fejlesztés soran végzett alaptevékenységek.
Folyamatmodellek: Nagy bumm (Big bang), Vizesés, V, Iterativ és inkrementalis,
Spiral, Ujrafelhasznalas orientalt (komponens alapii), RUP (Rational Unified Process),
Agilis. Szoftverek ellendrzése: verifikacio és validacio; statikus elemzés €s dinamikus
elemzés.

Labor: Python elméleti ZH (Moodle teszt). Python programiras ZH.

14.

Javito, Potlo zarthelyi elméletbél és gyakorlatbol.

Zarthelyi dolgozat
szama

4db

Félévkozi kovetelmények

Beadando feladat Labormérés

idépontok szdma hataridok szama id6épontok

6. hét 0db 0 db
(elmélet+labor)
, 13. hét
(elmélet+labor)

Az értékelés, a lebonyolitas, a potlas modja, a jegy kialakitasanak szempontjai

A foglalkozasokon valo részvételt a TVSZ 46.§ (1)-(4) pontja szabalyozza.

A szorgalmi iddszakban t6rténd potlasokat a TVSZ 47.§ (7)-(9) pontja szabdlyozza.
Az evkozi jegy/aldiras szorgalmi iddszakon tuli potlasanak modjarol a Tanulmanyi Ugyrend Harmadik
konyv Elso rész 1. fejezet 3:8.§ rendelkezik.




A szabalyzatokban nem szabalyozott foglalkozasokon vald egyéb részvételi kovetelmények, €s
megkdtések a potlasokra vonatkozoan:

Zarthelyi dolgozat Beadando feladat Labormérés
elérhetd max minimum elérhetd max minimum elérhetd max minimum
pontszdm pontszam a pontszdm pontszadm a pontszdm pontszam a
teljesitéshez/zh teljesitéshez/ teljesitéshez/
feladat mérés
25pont 10pont Opont Opont ...pont ...pont

A szemeszterben megszerezheto osszes pontszam: 100pont

Ponthatarok elégséges kozepes jo jeles
40 ponttol 55 ponttol 70 ponttol 85 ponttol

Egyéb értékelési szempontok:

A hallgat6 két elméleti (Moodle teszt) és két gyakorlati (programiras) ZH-t ir labordrak keretében. Az
oktatd pluszpontokért kiilon szorgalmi feladatokat adhatnak ki. Az évkozi jegy megszerzéséhez a
hallgaté minden ZH-n legalabb 40%-0s eredményt kell elérjen (mind a négy szamonkérés 25 pontos,
amibdl 10 pont teljesitése a minimum kovetelmény). A ZH-k soran mesterséges intelligencia eszkdzok
hasznalata nincs megengedve.

Letiltva bejegyzést kap az a hallgato, aki a zarthelyi dolgozatot nem irta meg és hianyzasat nem tudja
igazolni.

Az alairas feltétele az el6irt minimum pontszdm megszerzése.
A szorgalmi idészakban, a zarthelyik potlasa a 14. oktatasi héten lehetséges.

Az évkozi jegy szorgalmi iddszakon tuli potlasa: a vizsgaiddszak els6 két hetében egy alkalommal kap
lehetdséget a hallgato potlasra.

Letiltva bejegyzést kap: az a hallgato, aki valamelyik zarthelyi dolgozatot nem irta meg, és ezt nem

tudja igazolni, vagy a hianyzasai meghaladjak a TVSZ-ben meghatarozott
oraszamot.

Kotelez6 irodalom:  Moodle-be feltoltott elektronikus segédletek.




Ajanlott irodalom: C++:

e Tamas Péter, Molnar Jozsef, Devecseri Viktor, Graff Jozsef: Mechatronikai
rendszerek programozasa C++ nyelven, 2014
https://www.mogi.bme.hu/TAMOP/c++programozas/index.html

e Bjarne Stroustrup: A C++ programozasi nyelv I-11. kétet, Kiskapu Kiado,
2001
http://fizweb.elte.hu/download/Fizika-BSc/C-Cpp-
programozas/Cpp_Stroustrup.pdf

e  https://www.cplusplus.com/

e Learn C++ programming step by step
http://learn.onlinegdb.com/c%2B%2B_for beginners

e Panczél Istvan: A C++ programozasi nyelv kdzépiskolasoknak
https://docplayer.hu/4588131-A-c-programozasi-nyelv-
kozepiskolasoknak.html

Python:

e Peter Wentworth, Jeffrey Elkner, Allen B. Downey és Chris Meyers:
Hogyan gondolkozz tigy, mint egy informatikus: tanulas Python3
segitségével, 2018, https://mtmi.unideb.hu/course/view.php?id=9

e Python 3 puska
http://www.bjg.hu/wp-content/uploads/2020/06/python3-puska.pdf

e Qingkai Kong, Timmy Siauw, Alexandre M. Bayen: Python Programming
and Numerical Methods. A Guide for Engineers and Scientists, Elsevier,
2021, ISBN: 9780128195499

e  https://www.learnpython.org/

e https://www.kaggle.com/learn/python

e  https://docs.python.org/3/tutorial/

A targy minéségbiztositasi modszerei:

Valamennyi - jelen dokumentumban nem szabalyozott - kérdésben az Obudai Egyetem Hallgatoi
Koévetelményrendszere, valamint Tanulmanyi Ugyrendjének rendelkezései az iranyadok.
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