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Oktatasi cél:

A tantargy célja az algoritmikus gondolkodas kialakitasa, az alapvetd algoritmusok,
adatstruktarak megismerése, a programozas mérndki munkéahoz sziikséges eszkoztaranak
bemutatasa. A labor 6rak keretében a hallgatok megismertetése az alapvetd programozasi
technikakkal és szemléletmoddal egy altalanos céli programozasi nyelv segitségével,
valamint egy olyan segédprogram bemutatdsa, ami mérnoki feladatok soran felmertiild
szamitasok elvégzését, egyszeriibb programok megirasat teszi lehetdvé tdmogatva a
mérndki munkat. A félév soran a C# és a Matlab kornyezetben dolgozunk.

A targy megismerése segiti a komplexebb mérndki problémakezelést.

Utemezés

Konzultacio

Témakorok

1.

Elmélet: Programozas célja, eszkdzrendszere. Strukturalt programozas. Eseményvezérelt
programozas. Alapvetd adatstrukturak és miiveletei (egész, valos, logikai).
Gyakorlat (C#): Visual Studio fejlesztdi kornyezet. Eseménykezelés. Alapvetd
komponensek. Matematikai fliggvények alkalmazasa. Szamologép.
Gyakorlat (Matlab): Matlab kdrnyezet. Matrixok. Aritmetikai
matematikai fliggvények.

operatorok. Elemi

Elmélet: Elagazéds. Ciklusok. Tomb adatszerkezet. Elemi programozasi tételek (érték
eldallitasa).

Gyakorlat (C#): Elagazas. Ciklusok. A tomb adatszerkezet. Miiveletek tombokkel.
Gyakorlat (Matlab): Logikai kifejezések. Elagazasok. Ciklusok.

Elmélet: Karakter és szoveg tipus. Osszetett programozasi tételek (sorozat eldallitasa).

Gyakorlat (C#): Karakter miiveletek. Stringek mint karakter tombok. String miiveletek.
Gyakorlat (Matlab): Linearis algebrai feladatok. Felhasznali fiiggvények definialasa.

Elmélet: Fajlkezelést. Rendezd, keres algoritmusok.

Gyakorlat (C#): Fix karakter szélességii és elvalasztokarakteres fajlok kezelése.
Gyakorlat (Matlab): Fajlkezelés.

Félévkozi kovetelmények

Zarthelyi dolgozat

Beadando feladat Kis zarthelyi

szama

idépontok szdma hataridok szdma idépontok

- 4 13. oktatési hét - -

Az értékelés, a lebonyolitas, a potlas médja, a jegy kialakitasanak szempontjai
A foglalkozasokon valo részvételt a Hallgatoi Kovetelményrendszer - HKR 5. fejezet 46.§ (1)-(4) pontja

szabalyozza.

A szorgalmi idészakban torténd és az azon tuli potlasokat a HKR 5. fejezet 47.5 (7) és (9) pontja ,
valamint a Tanulmanyi Ugyrend 2. fejezet 4.11.§ szabdlyozza..




A szabalyzatokban nem szabalyozott foglalkozasokon val6 egyéb részvételi kovetelmények, és
megkdtések a potlasokra vonatkozoan:

A tantargy specialis kurzusként indul, igy orarendi idépont nem tartozik hozza. Konzultaciora
emailes egyeztetést kovetéen van lehetdség online vagy személyes formaban.

Zarthelyi dolgozat Beadando feladat Projekt Feladat
elérhetd max minimum elérheté max minimum
pontszam pontszam a A beadandé feladatokra pontszam pontszam a
teljesitéshez/zh megfelelt/nem megfelelt teljesitéshez/
mindsités szerezhetd. meérés

A szemeszterben megszerezhetd 6sszes pontszam: Beadand¢ feladatokra elfogadva/nem elfogadva
mingsités szerezhetd.

Ponthatarok elégséges kozepes jo jeles
40 %-tol 55 %-tol 70 %-tol 85 %-tol

Egyéb értékelési szempontok:

Alairas:

A félév sorén a hallgatoknak 4 alkalommal kell feladatokat benyujtaniuk a MOODLE feliileten keresztiil,
a fenti litemezés szerint. Amennyiben a feladatokat sikeresen teljesitik (megfelelt mindsitéssel) a
tantargybol alairast szereznek.

Vizsga:

Azon hallgatok, akik sikeresen alairast szereztek, vizsgat tehetnek a targybol. A vizsga feladatok kozt
gyakorlati (programozasi feladatok megoldasa) és elméleti kérdések is szerepelhetnek. A vizsgan
kizarélag a tananyagban szerepld megoldasok (adatszerkezetek, vezérlési szerkezetek, algoritmusok)
hasznalhatok. A programozasi tételekkel megoldhatd feladatok esetén a megfeleld programozasi tétel
alkalmazasa elvart. Pontok felosztasa: 70% gyakorlat, 30% elmélet. A vizsgajegy a fent megadott
ponthatarok szerint kertil kialakitasra.

Letiltva bejegyzést kap: ‘ az a hallgato, aki az el6irt hataridére nem adja le a beadandoé feladatokat.

Kotelezo irodalom: ‘ MOODLE tananyag

Ajanlott irodalom: | Simon Gyula: A programozas alapjai, Egyetemi tananyag (Pannon Egyetem,
2011)
Bradley L. Jones: C# mesteri szinten. Kiskapu Kiado, 2004

A targy minéségbiztositasi modszerei:

Valamennyi - jelen dokumentumban nem szabalyozott - kérdésben az Obudai Egyetem Tanulmanyi és
Vizsgaszabalyzata, valamint Tanulmanyi Ugyrendjének rendelkezései az iranyadok.



